
 1. KAKŠEN JE NAČRT?

KMETI

Napadi 
slabost!

Oblika 
slabosti

Osamljeni kmet

Zaostali kmet

Napredovani kmet

Kako 
napasti?

Naredi slabost – izsili napredovanje

Blokada 

Ne menjaj figur 

Napreduj s 
prostimi 

kmeti

Ločen Napreduj 

Vezan 
prostak Izredno močni

Branjen

Trajna prednost

“2 slabosti”

Oddaljen 

Take aside a center

“2 slabosti”

Majoriteta Napreduj s kandidatom



KONČNICA

Kakšen je 
načrt/plan?

Napadi 
nasprotnikove 
slabe kmete

Napreduj s 
prostakom/prost

aki

Kako uporabiti 
figure, da bi izvršili 

naš načrt?



2. KAKO REALIZIRATI NAČRT?

Kako 
uporabiti 

figure, da bi 
izvršili 
načrt?

Kralj 

Centraliziraj:
- v zavetrju 

figur
- odreži

nasprotniko
vega kralja

Sodeluj s 
kmeti:

- napadi 
nasprotnikove 

kmete
- podpri 
prostaka

Dama 

Centraliziraj 

Delovanje:
- podpri 
prostaka
- napadi 
slabost
- napadi 

kralja 
(šahi)

Top 

Odpri 
linije

Postavi 
za 

prostega 
kmeta

Lovec 

Odpri 
linije

Igraj na 
obeh 
krilih

Sodeluj s 
kmeti

Skakač 

Napadi 
slabosti

Taktični 
motivi

Omejuj 
nasprotni
kovega 
kralja

Igraj na 
enem 
krilu

Slabo 
sodelovanje 

z robnimi 
kmeti

Kmeti 

Ne 
premikaj 

(če ni 
nujno)

Napreduj s 
prostakom

Menjava:
- napadalec 

ne
- branilec ja

Harmonija:
- dodatek

-  stati skupaj





NAČIN 
IGRANJA 

KONČNICE

Naberi si 
stabilno 
prednost

Materialna 
prednost:

- prvo 
vzemi, 
potem 

razmišljaj
- ↑ vrednost 

lovcev in 
kmetov

Nasprotnikov
e slabosti

Tvoji prosti 
kmeti

Pojdi v 
končnico, ko 

jo imaš

Pravilo 2 
slabosti

Raztegni 
nasprotnikovo 

obrambo

Omeji 
nasprotnikovo 

proti-igro

Pripravi 
dober načrt

Omeji 
aktivnost 

nasprotniko
vih figur

Zamenjaj 
nasprotniko
ve aktivne 

figure

Muči 
nasprotnika

Stalne 
enostavne 

pretnje

Naredi veliko 
potez






