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4. Mat v dveh potezah (2 tocki)
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4. Beli na potezi zmaga (2 tocki)
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5. Poi&cite resitev za belega in &rnega (3+1)
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5. Poiscite resitev za belega in ¢rnega (2+2)
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4. Beli na potezi zmaga (2 tocki)
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4. Kako beli zmaga? (2 tocki)
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3. Kako beli na potezi zmaga? (2 tocki)
a b c d e f g h

abcdefgh

5. Poiscite reSitev za belega in ¢rnega (2+2)
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3. Poiscite najboljSe nadaljevanje za belega (2 tocki)
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